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NAVOD K: SADA PRE VYUCBU CIiTANIA - VEEKE PISMENA KOD:200180

Existuje uz mnozstvo aktivit zameranych na rozvoj detskych zru¢nosti v oblasti vnimania rozdielov a
podobnosti medzi objektmi alebo tvarmi na zaklade kritérii, ako je velkost, farba a orientacia. Od
najskor§icho kontaktu s pisanim by sa mali rozvijat’ a zdokonalovat’ aj §pecifické vizualne schopnosti
potrebné na vyucbu ¢&itania. Tieto schopnosti umoziuji detom naudit’ sa identifikovat’ pismena, skupiny
pismen alebo slov.

Na ¢itanie sa Ziaci musia naucit’ rozoznavat’ podobne vyzerajuce pismena, ktoré napriek svojej podobnosti
reprezentuju odlisné fonémy. Zaroven musi poznat’ pismena vo vsetkych svojich formach (velké a malé
pismena, tladené, pisané kurzivou), bez ohl'adu na to, ¢i s zobrazované samostatne alebo spojené do slov.
Zohladnenie véetkych tychto atribitov nie je pre najmensich Ziakov I'ahké, auzvobec nie intuitivne. Musi si
v§imat, ze rovnaké pismeno mdze smerovat’ doprava alebo dol'ava, hore alebo dole, a tiez pochopit’ a
pamatat’ si, Zze v zavislosti od orientacie pismen sa modze menit’ ich vyznam (napr. b/d).

Aby sme sa naucili ¢itat, je nutné vnimat tieto jemné rozdiely medzi pismenami alebo slovami vel'mi rychlo,
ale mnoho Ziakov zaostava, pretoze podobné pismena su pre nich zavadzajuce, pouzivaju ,,zrkadlové
pisanie®, nie si schopni najst’ rozdiely medzi podobne hlaskovanymi slovami a pod.

Utelom tejto sady je zaistit’ praktické rozliSovanie objektov, znakov a tvarov, ktoré si podobné alebo
identické, ale su inak orientované alebo inak umiestnené. Sada bola navrhnutd aj ako pomacka, ktora
pomaha za¢iato¢nikom rozoznat pismenarézneho typu pisma a skupin pismen uvedenych v réznom poradi.
Sada umozni ziakom v§imat’ si lepSie tietorozdiely a upevnit’ schopnost’ rozpoznavat pismena a ich rady, ¢o
budi potrebovat’ na ‘vyuébu ¢itania.

Sada obsahuje mnozstvo cviceni s pismenami (zoskupenych do 2 alebo 3). Vd'aka nim si deti precvicia
schopnost’ véimat' si, kde je dany prvok umiestneny do série (zl'ava, uprostred, vpravo) a zvyknat' sina
,Citanie* zl'ava doprava.

Vdaka manipulacii a starostlivému pozorovaniu prvkov a poli si deti cviéia umiestiiovanie pismen na
tabulku podla zodpovedajiiceho vzoru, a odstranenie tych, ktoré sa nezhoduju.

Edukaéné ciele
- UmoZnit’ ziakom ziskat’ zru€nosti pri rozliSovani detailov.
- Zvysit ich schopnost’ venovat’ pozornost’ detailom.

- Zvysit ich schopnost’ identifikdcie a zapamitania, ktoré si potrebné na analyzu a spracovanie zloZitych
pisomnych informacii.

- Navykat’ Ziakov na ,,¢itanie* zl'ava doprava.
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Osvojené kompetencie
- Schopnost’ analyzovat’ karty aktivit zI'ava doprava alebo rad znakov.
- Identifikacia rovnakého prvku alebo radu prvkov znazornenych odlisne: vlavo, vpravo, nad, pod atd’.

- Zvyraznenie podobnych poloZiek, ktoré st nasmerované réznymi smermi: doprava, dolava, hore alebo
dole.

Odporucéané aktivity

- Ugitel’ vyberie skupinu 6 deti a polozi na stdl 6 tabuliek. Nabada Ziakov, aby popisali, ¢o vidia na
tabulkéch, a vedie ich k tomu, aby pochopili usporiadanie zobrazenych pismen (poéet riadkov a Stvorcov,
farebné znacky atd’.).

- Potom uéitel vezme tabulku a 20 prvkov (pre kazdy riadok: 3, ktoré st totozné so vzorom a 2, ktoré sa liSia
v jednom detaile) a dava nasledujice pokyny:

"Vyplitte kazdy riadok v tabulke tromi prvkami, ktoré sa zhoduji so vzorom a umiestnite ich do prazdnych
poli. Bud'te opatrni! Niektoré prvky vyzeraji velmi podobne ako vzor, ale nie st totoZné.”

- Aby sa ubezpecil, Ze deti rozumeja, uéitel priradi prvy prvok — vezme ten, ktory zodpoveda vzoru, a spyta
sa deti, kam ho ma umiestnit’.

Je dolezité upozomit' na maly trojuhelnik v rohu Karty, ktory ul'ahéi detom uréenie spravnej orientacie
prvku. ,,Ak chcete skontrolovat; ¢i sa jedna o spravny prvok, musite ho spravne umiestnit’ na tabulku. Maly
trojuholnik musi byt vlave hore.”

Praktické ulohy

- Kazdy ziak dostane tabulku, zodpovedajice prvky a vyplni ju. Ulohou je zachytit' dve polozky, ktoré do
riadku nepatri.

- Ked’ su vietky tabul'ky vyplnené a skontrolované ucitelom, Ziaci si ich vymenia, kym sa vSetci nezozndmia
s celou sériou.

DalSie navrhy aktivit
- U¢itel’ umiestni vSetky polozky z krabi€ky na stred stola, Ziaci ich roztriedia a neZ ju budi moct’ vyplnit,

hladaju tie prvky, ktoré sa zhoduja s ich tabulkou.

- Ucitel’ vezme 4 prvky (3 rovnaké a | nezhodny)a umiestni ich do radu na stole. Prvy ziak, ktory si v§imne
nezhodny prvok si ho zoberie. Vitazom je ten, kto ma na konci hry najviac prvkov.

- Kazdy Ziak dostane tabulku. U¢itel’ vytvori sadu prvkov, v ktorych st umiestnené: jeden prvok
zodpovedajici kazdému radu na kaZdej tabulke a jeden nezhodny ani so Ziadnym radom, ani tabulkou.
Potom vyZrebuje zo stiboru prvok a povie, aké pismena sa na lom objavila bez toho, aby ho Ziakom ukazal.
Kazdy, kto ndjde na svojej tabulke zodpovedajice pismena, dostane Zetén a umiestni ho do sprdvneho radu.



